<< 
mM 
ÑO) 
Mm 
) 


0 


rior 19 — 


y 


o 
E IN 


z 


Colomb 


Calle 64 N? 88A-05 Inte 


24 


ta. 


3 


otá 


de Bog 


é 


24 6887 Santat 


2 


6967 Fax: 


3 tel y, € han 
sn E especial Ninten Ninter : 
Ja A Pa a ÚC ce los 


ANO O 
dad impresionante. aims 00 


A rÁ e (J 
es Game Pac 


intendo . 
oy al ve pes recientes 


ES 


O 


IS videojue Gi 08 


ls 


02 


A 


=] 


na N $ 
Al muchos 1US 1 


SUL 


Len 


pa JONS 
ae 


uYS> es, A 
conocerás tos importa! 


> ideoju egos. | y 
ie SODIS 
seva York para MN infor marte s00! 


EVO 


MA 
FERRARI G. P. 


.£2.10181208 


19 050900000,3009900090D00))09 


E AL 


ZELDA: ALINKTO THEPAST..........4 
KRUSTY'S SUPER FUN HOUSE........38 
HE o 
SUPER SOCCER...........................43 


UN VISTAZO A; 

"Y. NBA ALL STAR CHALLENGE 2........ 47 
"7 LABOLITA DE CRISTAL................46 | 
LOS GRANDES DE GAME BOY........46  * 


O 


o parcial del material editorial 


por la. 


A A 
LOS RETOS DE MARIO..................13 
LOS GRANDES DE NINTENDO. ........19 
EL CONTROL DE LOS PROFESIONALES. ..... 22 
E e ios om oi 2d, 
¿QUE HAY DENTRO DE?................39 
LA BOLA DE CRISTAL .................. 44 
CLUB NINTENDO RESPONDE .........31 


+ 
E 
E 
F 
£ 
' 


ítulos 


os los10t 


ar 


pl 


esen 


E 
Y 


y » ñ 
Y 


dc TC 


Soy muy aficionado al Nintendo 
y últimamente aún más. Al 
principio me ponía a jugar sólo 
por pasar un rato agradable, 
después me ponía el reto de 
pasar la siguiente escena. Al 
terminar mi primer videojuego 
-Super Mario Bros. 1- me di 
cuenta de la satisfacción que 
se siente y me interesé más en 
los videojuegos. 

Me disgustaba mucho no en- 
tenderle a los textos en inglés 
y lo que hice fue comprar un 
diccionario y desde entonces 
he acabado 40 videojuegos. 
Nunca me doy por vencido por- 
que así se me despierta el in- 
terés de terminarlo. 

Me despido diciéndoles que 
trabajen duro para que haya 
Club Nintendo para rato. 


EDUARDO DI GIOVANN!. 


Que bueno que los videojuegos 
algo te hayan ayudado con el 
inglés y mejor aún que no sean 
sólo 2 bos las que te sepas: 

GAME OVER | 


Tenemos 15 y 13 años y esta- 
mos formando nuestra 
colección de Club Nintendo 
pues tiene muchas cosas que 
los aficionados de Nintendo 
queremos saber. 

Hemos terminado 32 cartuchos 
de Nintendo y nuestra técnica 
para terminarlos es haciendo 
mapas, analizando el juego y 


estudiando nuestro instructivo, 


ya que conocemos a varios 
amigos que al comprar: sus 
cartuchos empiezan ajugar de 
inmediato sin leer el manual y 
hasta llegan a perderlos. 


HUGO BASTOLFI. 


Nosotros estamos convencidos 


que en muchos juegos hacer 


mapas es muy importante, pues 
aunque te tarda ño e 
los la primera vez, te facilita 


mucho el juego en ocasiones 


posteriores. El problema es "la 
desesperación" con la que que- 
remos jugar en ese momento 
sin pensar que si hacemos ma- 
pas y estrategias todas las oca- 


siones futuras será más fácil. 


Hemos recibido mapas muy 
completos de lectores como 
Andrés Almiray en Link y de 
Alberto Hernández Servín en 
Dick Tracy. Para ellos estos jue- 
gos son ya extremadamente fá- 
ciles. También por "la desespe- 
ración” no se lee el manual, 
cuando ahí se aclaran muchas 
dudas (Level Select de Mickey 
Mousecapade, Sound Test de 
Súper C, para qué sirve cada ar- 
ma en Castlevania Il ó Super 
Mario 3, etc.) | | 


dy 7 
¿Para qué sirve un hongo de 
color blanco y negro que se 


obtiene tomando todas las 
monedas del nivel 1-4 de Super 
Mario Bros. 3? A mi me ha 
aparecido varias veces y no 


me atrevo a entrar en él porque 
me da miedo que me vayan a 
eliminar o algo parecido. 


VERONICA NIZZARDO. - 


Toma el hongo. Lo peor que 
puede pasar es que tengas que 
empezar de nuevo, pero así 
aprenderás para el futuro. 
Siempre trata todo lo posible, 
tal vez de 100 veces que. te 
avientes al vacío en distintos 
juegos, sólo una vez descubras 
algo, pero si es así, bien valió la 
pena. 

El hongo te da un P-Wing que te 
permite volar sin encarrerarte 
(Ver Club Nintendo + 1 pág. 6). 


Castlevania IV: Déjate caer sin miedo y 
encontrarás un cuarto con tesoros. 


Me gustaría que el Street 

llestuviera en el siste- 

ma NES. Ojalá puedan decir- 

le a Capcom, fabricante del 

. que hiciera una 

versión para el NES ya que es 

un ego muy popular ¿o aca- 

so no puede salir por ser el 
que tiene más memoria? 


SERGIO BALIDARI.. 


Efectivamente. El o 
del NES, llamado también 
Mido de 2 bits, es más 
limitado que el del Súper 
Nintendo. En el caso de hacer 
una versión para NES los 
movimientos serían mu limi- 
tados, la animación m más 
sencilla y los gráficos sin tanto 
color, lo cual lo haría parecer 
un mal juego. 
aprovechando las cualidades 
del sistema NES tienes muchas 
otras alternativas y pronto 
habrá muchas más, tanto de 
Capcom como de todos los 
demás licenciatarios. 


¿Es cierto que ya salió el Súper 
Mario Bros. 4 para el NES? 

Lo pregunto porque me ofre- 
cieron este cartucho, lo vi y 
tiene gráficos muy similares a 
Súper Mario Bros., la primera 
versión, pero con escenas 


diferentes y supongo que 


después de los increíbles 
oráficos de Super Mario Bros. 
3 no repetirían los del 1. Otra 
cosa es que lo jugaban en el 
Mintendo americano (NES). 


CRISTINA LASSERNE. 


Seguramente se trata de Súper 


Mario Bros. en su primera 
versión japonesa, que fue un 
poco dñerente a la americana. 
Si lo estaban jugando en el 
NES se trataba o de una copia 
pirata, es decir ilegal, o del car- 


queda mucho tiempo para 
jugar y descubrir trucos que 
publica Club Nintendo en 


Pero 


Sabemos que muchos lec to. res 


tucho japonés que es ns chico 


y que requiere un adaptador, 


o cual no te 0 nendam 


| a dle € có es. s que 0 


AXY y ao se saben y a 
secretos. _ o 


AXY y SPOT, a , quienes 


encanta la computación, sn ye Bles ano de decia 


_vestigadores y coma: en 


apoyados por escritor 


do terminar como Zelda | o 
Súper Mario Bros. Para no- 


nos.  sotros es muy importante dar 

OO información sobre los 3 
sistemas de Nintendo, y lo 
| E dic haciendo. 


sngs | a > una id que nadie 
ne ha podido contestar: 


E ¿Cuándo se le considera a 
les lguien un buen jugador? Yo 


quisiera saber si soy o no un 


la revista, así es que a el s les ca A 


forma exclusiva, pero lo : 


importante es que nunca han  Uunjuego 
toca o a unas cuantas horas de 


dicho: "Me site no ... . 


Yo soy un joven de 19 años y 
tengo 2 años jugando con el 


NES. Admiro su revista ya que 
balancea muy bien la , 
nod pe los cogi o 
do - pañeros; ayuda a alguien con 
_ SNES y Game Boy) y también o" per >. que EE haya . 
equilibra la balanza, tanto en 


juegos nuevos como en clási- 


COS. 


E Pas 3 


Gracias por tus meataños 


buscan lo nuevo en cartucho: 


juegos clásicos que e . 
terminado; es por eso que 
además de e. . e 


BOLA y BOLITA DE CRISTAL) 


también publicamos cursos 


nintensivos de juegos clásicos 
pero que muchos no han age 


a Ereen que un a 
'u, jugador « es aquél que termina 


juego la primera vez que lo 


haber comenzado a jugarlo, 
pero un buen jugador es aquel 


_ que además de terminarlos ] 
-conoce todos los implementos 
que le dan en el juego, hace 
mapas cuando sabe que está 
en laberintos, no se sr sd 
ni enoja y sabe escuchar las 


| opiniones de sus demás com- 


terminado y sobre todo in- 
_ vestiga a fondo para buscar 
uma solución por su propia 

_cuenta. En sí podemos decir 


que un buen jugador no sólo 


acaba un juego, sino a Z 
ea fona o y lo disfru 


Final Fantasy ll lo puedes acabar, pero 


En a podrás obtener 
implementos como "Firebomb”. 


SALTA MUY ALTO. a 
| DESENTIERRA LAS COSASCON GRAN RAPIDEZ 


— entrar estarás a es 
E invertido; desentierra los vegeta 
o En) Bb Vegetales - drás monedas que 


Y 8 Vegetales prematuros Son una oportuni- 
ASA dad para hacer 
O Bomba 


o Midas al final de la 
48 Concha de Koopa escena. También 


puede salir un 
A Cohete | 


A 


personaje corre. | 
Para lanzar u 


Al usar la poció 
tomes lós vege 
podrás tomar monedas | erá en la esceng 
2 veces usando la, poción —. mal: súbete en alla y 
que está más adelante. | |t de nuevo. Esto es 


spera a que te lance un “huevo para 

ubir neo ET mari r no. | Puedes s : 
tl rápido porque si no Ag epit | ..... ON enlacabezade 

tres veces y después tcma la bola de cristal que de Bi | a | los enemigos. 

metete por! co po | 


> por sacar el mayor número 


| nl es entra y Ep por la puerta que está a la izquierda, toma - 
la poción, sueltala y al entrar a la escena invertida toma nuevamente los 
pesa 3 
atinarle a las tres figuras del | 
mismo > Apo, obtendrás 1 vida. 
_ | 3 
Icolócate en la.orilla y | 
¡antes de que explote | 
| al d 
- 


- Méteteaestejarrón) y a 0 
encontrarás un ida. 


cuando baje, tómalo y con- llave, tómala y salte A 
trolarás la alfombra; rápidamente; al estar afuera cc. 
avanza por arriba y cuando >  suéltala da notesiganlas.... MES 
salga un enemigo da un caras, pe cia a rl Zoo 

pequeño salto sin pararte. 


_ Salta sobre el. enemigo a En es 


Lanza aq 


Est ¿poción util izala hesta el primer vegetal que te marcamo 
inmediatamente presiona B para sacar la primer moned ay : cg Jl 


Toma un hongo 

ly déjalo arriba - 
para poder Negar 
alabase.. 


El quinto veget | grande será 
un reloj que cong elará a los 
“enemigos por un mome 


lócate debajo del jefe; 
IES 


un pequeño salto y arrójala al 
| Me contrario del jefe sobre 
la plataforma. Repite esto. 
con 3 explosiones basta. 


aquí la poción, toma el hongo y las 
Pl edes entrar y salir a la pueda 


mero anto hueco que está a a 0 
la 


e Dt y 


la 
lA 


| 
J 


ib 


AA 


| Ent todos los jarrones en- 


. hongo y arrójaselo a Birdo. 
e toma el O 


hongos y coló ep entre 
las a pilomas 


AE iEziEAAAAAAAAAAA AA 


Déjate caer por la cascada E 
pero permanece al centro. 


Utiliza la e sobre 
izquierda, toma todas las m 
por la puerta de la izqu 
WARP: Nuevamente salte y n 
y utilizala junto al jarrón. Yaer 
métete en el jarrón y te mand: 
E 


Tú puedes 
obtener un 
| corazón de 
energía 
cuando 
quieras, sólo 
tienes que 
eliminar 8 
enemigos y 
aparecera. Repite esto cuantas veces 
AXY 


Toma el hon; 
lánzaselo > 
cada o” pit 
vencer ás, “pero ten A 
cuidado porque lanza 
fuego rápidamente. 


. o vidas alt 


abajo er encon- 
arrón. Utilizala en 


S rápido con | la— E 
sa, 0 HO. 


E tones 


A enacocacaae=s 


RAI | 


= Utiliza > poción 
A sobre el vegetal 
3 chico de la 
a derecha, toma 
3 todas las 

e > y 


el y lánzaselo a Birdo, sáltalo 

te al hongo. Birdo te disparará fuego 

e de 3; después de saltar su tercer 

> toma el hongo y lánzaselo 
ate. . la pagada 


q Después de 
tomar el hongo 
que 22 tu 


Baja 
pegado a 
la 
izquierda. 


Antes de 
subir por la 
escalera 


Camino largo | 


la 


Az los dos hongos y coló | 
sera de la bola de cristal, Cu 
tomes a bola de cristal la 


MABES y con tres será : 
para que puedas metert 


E” a la boca cuando la 
len te puedes oa ¿ 


Toma la última llave. Si entras a 
este cuarto por la puerta. 


sube porlas plataformas yp 
Want para que cuando abra 


arrojes el vegetal. tamente sé S 


Después que 
pase el enemigo 
de arriba salta, 
agáchate y 


cuando la barra 


te ora or Ps a 


Nintendo no ha dejado -ni lo 
hará- de sacar cartuchos para 
el NES, y la prueba de ello la 
tenemos en este juego de 
habilidad y destreza en el que 
la estrella principal es Yoshi; 
el dinosaurio amigo de Mario 
y Luigi y cuya adaptación del 
personaje de 16 a 8 bits se 
basó en juegos como Tetris y 


Dr. Mario. 


En 2 players podrás castigar a tu 
contrincante. 


El juego se desarrolla de la 
siguiente manera: de la parte 
superior de la pantalla irán 
cayendo conocidos enemigos 
como Goombas, Venus Pira- 
nha, Boos y Octos, además 
de mitades de cascarones de 
huevo; con estos últimos 
deberás encerrar enemigos, 
es decir, poner una arriba y 
otra abajo, y entre más ene- 
migos encierres al mismo 
tiempo más grande será el 


Yoshi que aparezca para darte 


puntos. 

También podrás desaparecer 
enemigos si encimas a dos 
similares. Recuerda que ade- 


más podrás unir las mitades 
del huevo, pero tu Yoshi será 
muy pequeño. Para lograrlo 
deberás mover con mucho 
sentido, y en ocasiones con 
mucha rapidez, las platafor- 
mas que se encuentran en la 
base de la pantalla. 


Desaparece nde antes de que 
- se apllen y tapen la parte superlor. 


Con un display de Yoshi y Mario 
verás tus puntos y tiempo. ' 


Yoshi se dividide en: Á type y 
B type. En el primero iniciarás 
con la pantalla vacía y la meta 
es lograr el mayor número de 
Yoshis y puntos desapare- 
ciendo los pequeños mons- 
truos. En el segundo tipo de 
juego empezarás con varias 
líneas de enemigos y tu obje- 
tivo será limpiar la pantalla de 
ellos, juntándolos de 2 en 2 y 
desapareciéndolos con los 
huevos de Yoshi; con esto ob- 
tendrás muchos puntos. 


También tendrás la opción de 
elegir el grado de dificultad y 
el jugar sin música o con 3 


Aquí eligirás la opción que prefieras. 


diferentes fondos musicales. 

El poder competir contra otro 
jugador le da mayor emoción 
al juego, pues así se verá 
quién acaba primero oa quién 


se le llena la pantalla, aparte 


de que el que logre jugadas 
"haciendo" Yoshis castigará 
al otro jugador enviándole 
monstruos extras y  difi- 
cultándole más su juego. 


Al desaparecer todos los personajes 
en modo B, terminarás el nivel. 
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rategia de acción ¡pat a 


Xx to. do dos que un buen 28 
sólo termina un juego 


iden en él... AS 


re hacia la derecha ydaun 
| salto agachado para poder 
llegar a la orilla superior derecha 

y altocar eltecho deja de presionar 
| para que Mario se atore enel 
tubo. Estando aquí podras llega 
arriba, pero práctica porque no es 
fácil lograrlo. | 

Al igual que en pregunt 
riores, es yo jo ya 
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NN 


trucos a lo largo del su 


ES 


5 AA á á A 


¿presionar hacia 


|uerza, poder, habilidad y una | ee yTGomo naaa 
od depurada técnica son los factores l E y 
a FINAL MEA EIGHT 


triunfador en este cartucho de Mueve el control hacia el enemigo para agarrarlo | 


estrujante acción. Párate sobre el implemento y presiona Y para tomarlo | 


Técnicas de lucha 
CABEZAZO: Agarra un enemigo y presiona Y 
PATADA VOLADORA: Presiona B y después Y 
PLANCHA: Presiona B, | y después Y 
SUPLEX: Agarra un pana presiona el control Pad en cualquier 
dirección y oprime Y. 
PILE DRIVER: Agarra un enemigo y presiona B B, en cuanto estés en 
el aire presiona Y .(Si al mismo tiempo presionas B y mueves el control 
hacia < ó =, ejecutarás el martinete hacia el lado que moviste). 
SUPER GIROS: Presiona Y y B al mismo tiempo. 


CODY 
Técnicas de lucha A AS | 

LANZAMIENTO SOBRE EL HOMBRO: Agarra un enemigo, presiona 
<ó >, e Y (si presionas y ó + también funciona). 

PATADA BRINCANDO: Presiona B y luego Y. 

PATADA VOLADORA: Presiona B y al mismo tiempo — -Ó > "Y ale estar hip 

en el aire presiona Y. E dd 

CAER CON RODILLAZO: Presiona B y al mismo tiempo « <b> | 
estar en el aire presiona Y y y. 

SUPER PATADAS: Presiona B y Y al mismo tempo. 


» DOBLE GOLPE: Con Haggar ojete una plancha; después de E, Sllnco 1 
' Hy oprime Y, así darás una pl: ] Es 
- Con Cody baja con rodillazo, edo deja de presionar, hacia id y apela A así darás s odia | 
en un solo salto. ee . 


Sólo dos enemigos 
En los lugares donde hay tambores, 
cajas o llantas, deja cuando menos 
- Uno de estos sin romper, así sólo. 
aparecerán 2 enemigos; si lo rompes 
: aparecerá un tercero. mm 


— 


Nueve vidas 

4 Al aparecer el nombre del 
juego deja presionado L y presiona Start para obtener un menú de 
opciones. o 3 


ESCENA 1 
Súbete a los tambores o llantas y cáeles con patada voladora a los enemigos. 


x 


JEFE THRASHER 
4 Con Cody agárralo, dale 2. 
rodillazos y lánzalo hacia los 
enemigos. 
Con Haggar agárralo y dale 3 
cabezazos; después de que silbe no 
te quedes en un mismo lugar porque JS 
se lanzará hacia ti. | XX i 


ESCENA 2 e 

Para levantarte rápidamente, sobre 
todo cuando Andore se lance hacia tl, 
presiona rápido los botones Y y B. 
E 


Con Haggar: Agárralo y dale | 
26.3 cabezazos y 

rápidamente ejecuta un pile 
driver; luego colócate debajo 
de él. Repite la jugada. 


ai 


3 A de Pa | de 


| des Al igar: a Leste lugar colócate abajo y al caer los enemigo S agarra aldela 
derecha y lánzalo a la izquierda; os toma la ogpal da y no dejes de 3 


golpear velozmente. 


JEFE EDI-E — - 

Al llegar golpea rápidamente 
presionando el control hacia +0.) para 
> s jalarlo; repite la jugada pero fíjate en 
a a su energía, porque cuando se vea la barra amarilla él se alejará y 
yarará, Por eso no dejes que se alinee contigo a menos de que esté lo 
cientemente cerca para agarrarlo y lanzarlo (si te falta energía toma a 

: _ chicle que deja Edi-E en el piso). m» 


a ESCENA 4 
aL lle( ues al lugar donde aparecen varios "Holly Wood" y "El Gado", 
cate c como indica la foto y jálalos hacia la izquierda. Manténlos fuera de 
la pantalla. => 


JEFE ABIGAIL 
«n= Al llegar con él agárralo, dale 
2 cabezazos o rodillazos y lánzalo 
lejos de ti; entonces quédate en tu 
lugar y golpea rápidamente dejando el 
control presionado hacia40 y. 


Si corre hacia ti, lo golpeas y lo jalas, 
pero si el jefe se pone rojo espéralo y 
lo recibes con una patada voladora. Repite la jugada y recuerda 
mantenerte alejado del jefe. w» 


ESCENA FINAL 


«= Tú puedes cubrirte la espalda pegándote a la pared, tambores, 
llantas O Sama id golpeando hacia el lado contrario. | 


Al llegar con el Jefe, agárralo y dale 3 
cabezazos o rodillazos; manténte de- 
salineado con respecto a él y repite la MA 
Jugada. Si fuera necesario lánzalo 

| o los enemigos. "» 


/ 


sa juellos ficus de | 


la Ft mula-1 les interesará 
saber que Acclaim ha puesto 
ala venta el juego Ferrari G.P. 
Challenge, donde tendrás que 
conducir uno de los coches 
más veloces y avanzados del 


seo A ESE 
ue — BAR | 

2 inci ros 
y (EA y 


Cuidado con el aceite po la pista, 


causará que pierdas el control. 
Una vez decidido a llevar a la 
victoria esta súper máquina, 
tu objetivo será participar en 
los 16 circuitos internacionales 
-incluyendo México-, primero 
en pruebas de calificación y 
luego en la arrancada oficial. 
Obviamente que tu puntuación 
dependerá del lugar que 
ocupes al final de cada evento 


y la suma total de los puntos 


ganados definirá tu posición 
en el ranking mundial. 
Algo super interesante es que 


los obstáculos de cada pista 


ferer A a 
son diferentes, por lo que tu 
plan de ataque al rebasar o - 


tomar curvas deberá confron- 
tarse con tu velocidad y posi- 
ción dentro de la carrera. 


ciones de la radio y el retrovisor. 


po 


Cuando te encuentres com- 
pitiendo no será nada raro 
que otros rivales traten de 
impedir que los rebases (so- 
bre todo los que van en los 
tres primeros lugares), asíque 
ponte atento porque cada vez 


que choques tu auto se irá 


dañando y te verás obligado 
a hacer una parada en los 
pits, cosa que no sucede con 
los autos controlados por tu 
Nintendo. 


Para tomar las curvas es mejor 
desacelerar que frenar. 


Al iniciar cada competencia 


deberás elegir entre usar un 


ir nportante observar las Iidica: y 


auto automático y uno de 
velocidades; te recomenda- 
nos el de 3 velocidades, ya 
que es más rápido (335 km/h) 
y tiene un arranque más 
potente. 


Lo CARPIDRSHIP A 


e A SESSIONS 
R RERGMANN — H MBEKEGERS 


No podía faltar el festejo con Cham- 
- pagne por parte del vencedor. 


Ferrari G.P. Challenge tiene 
la opción de password, lo que 
te permitirá guardar los pun- 
tos obtenidos y la posición en 
£l ranking mundial. 


E AAA APOT 


GRAND PRIX 


LA HECUROD . 


A A 


¿Podrás vencer en los 1 6 circuitos e 


internacionales? 


a a mucho el contar Cc on ún con- | | 
| On o pues É ara cambiar | 


EN 


gim 
A 
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¡cho más elabo- 

los que puedes 
>treet Fighter ll para 
¡ES con cada uno de 


cuál el pss en cuál Jo segl 
poderes dependiendo de 
cómo te hayas acostumbrado 
o más aún ahora que ya 
salió un control especial de 
apcom ideal para jugar 
et Fighter ll 


Sí Ariel no pasa el barco Caza a los cangrejos antes 
hundido estará perdida. de darle con tus burbujas 
a las angutlas. 
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Tú puedes decir que la 
gran Ursula tiene práctica 
en lanzamiento de peces. 


. . . . LJ . 
Licenciatario de Nintendo” para jugarse en 


ENTERTAINMENT 
SYSTEM" 


ye el llamado de las sirenas 
debajo del mar. 


Si la Pequeña Sirenita fue tu película favorita 

de todos los tiempos, te encantará este video juego. 
Flounder, Sebastián y el príncipe Eric están todos 
ahí. Pero desafortunadamente también esta Ursula y 
sus maléficas criaturas. Canta "Debajo del mar" 
mientras ayudas a Ariel 

a salvar a sus amigos. 

Es una aventura que vas 

a querer y vas a mar. 
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intel 


este ter 


na que preocupa a todos 


-los fanáticos de Nintendo y en 
especial a sus padres. Infórmate 
- y descubre la verdad en este 
- Reporte ue | 


raltalón 


una | 


idos: entre los 


videojuegos y la epilepsia. Pero 
esta noticia que despertó la 
inquietud en la mayoría de los 
padres de" quienes poseen 
a bata lo james, 
a la falta de información precisa 
sobre el problema. 

- En respuesta a varias cartas 
and han ops a nuestra 


se ha visto 
en gran medida por 


2ntad: 


Infor 1 si á fondo: a MOS ga 
de Revista 
preparamos este repi rte con la 
ción de aclarar dudas y 
evitar actitudes de alarma en 
ra que en principio 
- parece. preoc upante, pero que 
- en.realid 
1 primera denuncia apareció 
en los diarios británicos en 
Enero de este año, donde se 
informó que algunos niños 
habían sufrido ataques de 
epilepsia mientras 
ideog; na iran sa noticia 


Club 


Nintendo, 


dad no loes tanto. 


jugaban 


e Eo 


vas xH +. 


servicio de información de los 
Estados Unidos y Japón tomaron 


la historia y le dieron cobertura | 


intemacional. Así, debido a la 
gran popularidad de los 


videojuegos la inquietud creció 


muy rápidamente y muy pronto 


todo el mundo comenzó a opinar, 


comentar y propagar la noticia. 


Nintendo de América, lider en el 
mercado de los videogames 


estableció contacto de imediato 
con la EPILEPSY FOUNDATION 
OF AMERICA (Fundación de la 
Epilepsia de América, EFA) 


- para solicitar un estudio en 


profundidad sobre el problema. 
Los resultados oficiales de esta 
fundación confirmaron sin lugar 


a dudas que los videojuegos NO 
- PRODUCEN EPILEPSIA. 
Su informe declaró que sólo el 


1% de la población sufre de 


Epilesia y de éstos, solo el 3% 
padece de un tipo especial de la. 
enfermedad llamada "Epilepsia 
Fotosensitiva". Se demostró que 
los ataques sufridos por este 
tipo de personas pueden ser 

provocados por varias fuentes, 


incluyendo entre estas las luces 
intermitentes o parpadeantes a 
veces asociadas a los 
videojuegos, computadores, 


pantallas de televisión e incluso 


a la luz del sol a través de los 
árboles. Ll 
Esto hizo add que pd 


e 


e HS TTDR A 


- Conocedora del 


y deseas más 
: od 


MuUL xE-. 


«Hu <XNopAaA 


de estas fuentes podría 


- provocar o producir Epilepsia en 


personas sanas o de las cuales 
no se tenga antecedentes de 
ataques anteriores. Los que si 
están susceptibles de ser 
afectados son los llamados 
Epilépticos Fotosensitivos, a los 
cuales se les puede presentar 
un ataque al estar expuestos a 
las fuentes antes mencionadas. 
problema 
Nintendo of America ha estado 
muy activa en esta materia al 
insertar advertencias e 


- información sobre la Epilepsia 


Fotosensitiva en sus productos. 


Esto muestra una actitud 
- responsable 
- Consumidores ya que en ningún 


frente a sus 


momento se pretendió evadir el 
tema, sino que al contrario, la 
intención fue de informar y 
ayudar a los amantes y 


fanáticos de los videojuegos. 


Nosotros, tu revista, al igual que 
la marca que representamos 
quisimos hablar sobre esto. 
Esperamos que tú también 
informes a tus amigos, de esta 
manera evitaremos confusiones 
para seguir disfrutando de los 
videojuegos Nintendo, que 


- tantos adeptos han conseguido 


en el mundo entero. 
¡Recuerda! Si aún tienes dudas 
información 


a 
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les esquivar 
recomendamos 

de él cuando se 

ra así tener tiempo 
que vayan muy abajo. 


mana dasia 


Mio 
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hacer pasar 
un mal rato. 


a "¿Eno? y dónde 
-. Tesoro,” Krusty e 


ADRIANA:SAR 


Cue 


¿ Pa pa ¿come? paso: de etapa “ere ! 
e del. juego? + a 
E as ANDRE ZA era el 


River? 


. Debo. derribiar toc dós'los 5: aviones: > -y 
+2 y" subinarinos que" aparózcan, 209 
, z después. .de-. lo cúal. deberás A » ¿al 

> pt! Un .shemigo-” “de - 


Aqil delipa: teegué 
LA pregunta. Y piends : 


dE municiones, las: «cualés deba o habitac 
» utilizar para dis a. 
. que aparecerá. dos pantallas. termine 
más adelante,.en “donde podrás. piano 
, encontrar. el. Tesoro Krusty" que des 
a nO. has poglijo hallar. - im 


ararle a un.Iglú toda. 


| de poa su paa en nel 
e «Ta de ¡do cual 


o ica PÍO , h e. 
e Iv: sus 7 . 


ndo csotminafdl, este u 


cae el telón y aparece 1 
End", pero al presionar: STA AR 
y: todos los otros: botones; ¿ no. Sello de. 
ocúrre “hada... ¿Por qué* nc puede . 
comenzamos - e juego « 
como dro. stedes- en, elo A ¡ le de e 2ue 4 
N249 ho, . 

JUAN ESTEBAN. AN 
GODOY, PAOLA. BARF 2EF 
AMIGOS 


——frustrarlos . ¿eomo* en “ésta _ 
ocasión. * | 
amente, amigos; el juego ( 


Spa Mario 3. que ustedes == 
tienen es-ilegal, una- copia Maz 


) ay AL otró; ¿lado pad hn 


DISTRIBUIDORAS : UNIDAS S.A. 
Transversal 93 N?2 52-03 
Santafé de Bogotá - Cola 
EDITORIAL BLOQUE DE ARMAS 
Final Av. San Martin con final Av. La Po 
CARACAS - VENEZUELA 


CASTLEVANIA IV 

_ Vidas Gratis 

En el camino podemos encontrar lu- 

gares donde nos dan vidas, aquí te 

presentamos 2 de ellos: En el bloque 2- 

| RV - SECRETOS 3, cuando llegues a los pilares que te 

| cubren, brinca y da un latigazo alto en el 
' segundo pilar para encontrar una vida. 


- SUPER NES "NES. - GAME BOY 


En el bloque 6-3, antes de llegar al ene- 
migo, golpea la pared anterior a la es- 
calera y ahí aparecerá una vida. 


Energía 

En la escena 9 la energía escasea para 

obtenerla gratis lo que tienes que hacer 

es que los cofres de tesoros se abran y 
cierren más de 250 veces, lo puedes 

hacer caminando de un cofre a otro 

donde haya 2 ó más cofres juntos o 

brincando donde nada más haya uno. 


Amateur 


Moonbath 
Gear_box 
Car_park 
Road_hog 
Emulator 
Analizer 
Horizons 


FINAL FIGHT 
Cuando hayas acabado el juego 
espera a que aparezca la pantalla 
que dice: "Thank you for your pla- 
ying...", entonces presiona y mantén 


los botones L y R. Luego cuando 


| empiece a salir la historia y el mapa 


presiona Start para ver la pantalla de 
los récords; presiona una vez más 
Start y cuando veas el nombre del 


juego en escala suelta los botones. 


Ahora empieza otro juego y cuando 
llegues con los jefes verás que sus 
nombres cambian cada vez que los 
golpeas. 


TOP GEAR 


Four_meg 
Legend_ _ 
Theworld 
Letsrace 


Alchemy _ 


Looper 
Seasonal 


Con estos passwords podrás empezar en diferentes carreras y categorías: 
T Professional 


Champion 

o Educate_ 
Oilcloth 
M reckage 
Caracole 
Epyllion 
Glucagon 
Keelson 


da 3: G ios esté n en la isla antes de dr eres 
tomar. las motos, uno de l 


_——SUPERNES NES  _ GAMEBOY 


a | RAUL: ABRAHAM LARA RANGEL/ 
NOEL RODRIGUEZ SALVADOR — [MN . LEOPOLDO LARA CALDERON 
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- Capcom diseñó un control que sirve para cualquier juego, pero muy especialmente para Street Fighter ll. 
El control consta de Joystick y 6 botones de acción con opciones deturbo. Además está diseñado para ejecutar 
las sofisticadas jugadas de Street Fighter Il que son más dificiles de hacer en el Control Pad normal. Así este 
Capcom Competition Joystick ayudará a qué el juego sea lo más similar posible a la acción Arcadia. 
Una cosa importante es que el Joystick para el Súper Nintendo también es compatible con el Nintendo de 8 
bits. Por separado podrás adquirir un aditamento para usarlo a control remoto. 
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 Fireball 


RYU 
Hurrica Fue alumno del maestro 
e Sheng Long; frio y calcula- 
dor, Ryu siempre está bus- 
cando probar sus habili- 
dades ante cualquiera, en 
distintas partes del mundo. 
Movimientos especiales: 
Fireball, Dragon punch, 
Hurricane kick. 


| ZANGIEF 
Se podría pensar que entró al torneo por respeto 
a su país, pero... ¿qué se podía esperar de 
alguien cuya diversión es pelear con osos? 
Movimientos especiales: Spinning clothesline, 
Spinning pile driver. 
[Spinning clothesline 


Spinning pile driver 


ysund uoBe1g ú 


Fireball 


KEN 

Fue el otro discípulo del . Hurricane kick 
maestro Sheng Long; el po > 
último año dejó deteriorar 

sus habilidades y sólo el reto 

de Ryu ha hecho volver su 

espíritu combativo. 

Movimientos especiales: 

Fireball, Dragon punch, 

Hurricane kick. 


GUILE | 

El busca vengar la muerte de su copiloto y amigo |. 
Charlie. Guile es exmiembro de una élite de | 
fuerzas especiales. ] A 
Movimientos especiales: Sonic boom, Flash kick. | * 


Sonic boom | Flash kick 


Capcom introdu 
Street Fighter Il 
videojuegos Si 
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HONDA 
El fue entrenado desde pequeño y ahora es un 
gran campeón de Sumo; es rápido y ex- 
tremadamente poderoso: 
Movimientos especiales: Hundred hand sand, 
Sumo head butt. 
| CHUN Ll] 
| Cuando está compitiendo en el torneo ella piensa 
| queuno de los grandes maestros participantes es 
| el responsable de la muerte de su padre. 
4 Movimientos especiales: Lightning kick, Whirlwind 
Kick. q 
. 
2. 
z 
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| BLANKA 


moria. 


Rolling attack y d 
Electricity 


Se sabe muy poco acerca de este bizarro peleador. 


¡Por años, los nativos han reportado ver a un 


hombre mitad bestia en la selva, pero hace un año 
que la bestia aparece en ciudades de Brasil y reta 
a cualquier luchador que se pare frente a él. 

Movimientos especiales: Electricity, Rolling attack. 


DHALSIM 
Durante su vida Dhalsim consiguió con éxito 
unificar su mente, cuerpo y alma, a través de la 
disciplina del yoga. Hoy,mientras se acerca a su 
meta, debe probarse a sí mismo su destreza. 

Movimientos eS Yoga fire, soga! flame. 


un gran avance en 


9, para demostrar 


BES 


10 


| su ño Bolado de 
elf payaso se ha rea- 


de persianas en Springfield, 
pero justo antes de inaugurarla 
| un grupo de ratones se in- 
| «trodujeron y comenzaron a 
-ca irtodo tipo de desmanes 
- como roer paredes y, por 
supuesto, espantar a todas 
i las mujeres. Krusty decide 


que hacer es lograr que los 
E ratones a mn las 


e estratégicamente colocadas. 


Termina rápidamente. una escena y obten- 
-——drás puntos por tiempo. 


- Para todos aquellos que 
- querían un juego con la lógica 


de Lolo y la habilidad de la 


serie de los Marios, aquí está 
Krusty's Super Fun House, 
que es un juego muy divertido. 
- Krusty debe hacer que los 
ratones avancen hacia las 


trampas que son E 


por: Bart, Homero, Sideshow | 


- quienes se nta 


). Construyó una casa - techos, laberintos y toc 


| erradicarlos con la ayuda de 
| sus amigos; lo único quetiene 


escenas en 


una sección gana 


e 


e 


e como" último recurso" . ze 
La. «casa se divide en 5 
secciones con más de 60. 
total. Cada que 
as escenas d 


pases todas | 


derecho de entrar a la todo 
siguiente y obtendrás un pass- o 

word para así empezar en la ) o y ha ilidad manuál 
que te hayas quedado. . -brevivir. 


- quiere decir que no , E complet ste tod a. 


a atmósfera cordial en la que 
| aceciaji es Piano ne 


10 o los poto pol ai | 
Acclaim. ara analizar En G 


Í prepciaiidó| juego 
| prototipo para A 
Club Nintendo. 


en editar un | organizaci nes excelente y pue 


analistas y programadores trabajan con 

PpOGO IE libertad y camaradería ¡muy a gusto! / 
mpal a a LIN 9% y con ella el saludamos a Tyrone Miller quien participó. 
r 5 títulos adicionales al - el diseño del juego Súper Smash T.V. : 

. Rob Leingang, también extraordina 

Jugador, eres de la revi 

| 0 _ Nintendo 2 

| Jonath an ( a "'O0SS OS e puse a > 
mediato y nos preparó juegos proto ¡po 

| Krusty Ss Super cua House, para es 


rica Inc. En gesto d ds ese año Ao claim 
lanzó su primer título para Nintendo, Star | 
Voyager seguido por 4 títulos más Star Challenge para Game Boy, | E 
sodas Worlo Runner”, uno de Ss. _jeto de que los ind in yte ES 
C informáramos sobre « bo 3 nuevos juegos 
e ll Dodrás disfrutar. 


Al “momento en en. que. 4 
endientes de los siete sabi s 


zaron a desaparecer, Cuando la 
esa Zeld: oran se o Y 


stintos lugares 
la luz. 


i 
ERIN ARCO NI 


ólo “podrás. nadar. en “agua: 
( ofundas con las aletas q que Lora 


Ñ 

Cudák creías que ya hallas destruido a Agahnim es cua ado empieza A 

- tu verdadero y más dificil reto: explorar el mundo de la obscuridad, e 

siete castillos donde se encuentran los 7 cristales pp encierran a los q 

hombres sabios. 22.0 ns A o por ayuda. S 3 
de TL 


podr 


e guraiiente no te podrás ral este súper juego que 
aprovecha las cualidades del Súper Nintendo, rotación, es- 
cala, colorido, gráficos detallados, grandes enemigos, mucha 
acción, nuevos movimientos y una música y efectos 
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El espejo es tu conexión entre el Cuando tengas el medallón Quake, 
mundo de la obscuridad y el dela congela a tus enemigos y dales 
luz. Los warps te llevan a la in- con el martillo. Te darán botellas 
versa. Este tip es vitalparallegar para rellenar tu magía. 

al tercer castillo en que se guarda — 

el pendiente. 


HAS] Vadis 


de los lugares donde estás para 
llegar a lugares que pensabas inal- 
canzables. 


o e o > O + 


¡Hola, mano! En el mundo de la 
obscuridad ningún ser humano 
conserva su apariencia natural; | a, 9 
todos ellos te darán información propi r podrá destruirlo 
- valiosa, a veces desinteresada, a | 

veces por unas rupias. 


“Ganon en 16 bits. 


o 


Todos en Nueva York espera- 
ban ver el noticiero del canal 6 
en el que Abril O'Neil daría la 
reseña de un importante 
suceso en la Estatua de la 
Libertad, cuando de repente 
el gigantesco robot de Krang 
tomó la estatua y la llevó con 
rur nbo desconocido. 


Animation c O ¿Gomie. . 

Tú ellges el estilo de los gráficos. 
Las tortugas, que se encon- 
traban viendo la televisión, no 
perdieron detalle de todo esto 
-€e inmediatamente fueron al 
rescate; lo que no sabían es 
- que esto era una trampa de 
Shredder para mandar a estos 
verdes héroes a un. largo 
EE. por el len 


- Esta autopista del futuro puede ser un 
gran problema. 


armas; la anirr 


Konami, que es una empresa 
que ya ha adquirido una gran 


experiencia en hacer juegos 
para Súper NES, nos ofrece 


ahora una adición más a la 
serie de estos héroes del 
caparazón, cuyo debut en 16 
bits no ed ser e 


Un barco ataca y las maderas del piso 


están flojas; vaya que hay problemas. 
Las tonugas esta vez deben 
luchar a través de 10 escenas 
del pasado, presente y futuro, 
todas llenas de acción (y de 
enemigos... claro está). Al final 
de cada escena encontrarás 
viejos y conocidos enemigos 
como Bebop, Rocksteady y 
Baxter Stockman, que han 


vuelto por más; también en- 


frentarás nuevos enemigos 
como: Slash, King Rat, Pizza 


Monster y Metal Head. 


La acción es rápida y sin des- 
canso, ya que los enemigos 
te atacarán con todo tipo de 


muy bien definida y tiene miles 


de detalles, como cuando arro- 


lación de todos 
los personajes es muy buena, 


No sólo las tortugas trabajan en equipo, 
también los enemigos han a a 
- hacerlo. 


impresión que se va a salir de 


la pantalla. 


Dos jugadores podrán acom- 
pañarse para defenderse de 


todo tipo de enemigos y esco- 


ger a su tortuga favorita al 
principio del juego. Cabe 
señalar que cada tortuga tiene 
su propio estilo de ataque y 
diferentes movimientos y 
poderes especiales, así que 
sólo es cuestión de buscar la 


- que más te guste. 


Un muy buen entre amiento y práctica 
de golpes puedes lograr en Versus Mode. 


Además incluye otro tipo de 
variantes de juego como el de 
jugador vs. jugador y para los 
que no les gusta ayudarse el 
Time-Trial, en el cual proba- 


rás qué tan rápido eres 


deshaciéndote de todos los 


“Foot Soldiers que aparezcan 
en tu camino. 


T.M.N.T. IV es un juego que 


reúne lo mejor de sus antece- 


sores... y más. 


Ahora sí, ¡Cowabunga! y. a 
jugar. | 


Nintendo sigue ampliando su 
número de cartuchos para el 
Súper NES. Esta vez te va- 
"mos a hablar de uno que 
seguramente te dejará « conla 
boca abierta. 


En los tiros de esquina podrás drás cam- 
biar el ángulo del "disparo" 


El sistema de rotación y es- 


cala ha tenido muchos usos 


entre los fabricantes de 
juegos, perono pame en este 
juego de fútbol, a que la 


perspectiva que tiende es, 
como si estuvieras dentro del 
terreno de juego, pues al lan- 
zar pases o tirar, la.pers- 
pectiva del juego cambiará. 


Ten cuidado al quitarle el balá 


Esta es la 
formaciones que tiene el juego. 


se UEEA. ..:0 haga el ridic sa ale 


Al principio de cada encuentro 


: Pas una diferentes 


MANUAL 


gran variedad de 


Escoge entre 16 equipos, 
todos de nivel internacional 
como Brasil, Argentina, 
Alemania y Francia, por sólo 
mencionar algunos; con di- 
ferentes características de 
dad. 


tipos de 


contrario o el arbitro te expulsará. as de; juego: exhibición y 


al eras pu de fle 


:ompetir contra los demás 

ipos; además, en esta 
opción: cuentas con un singu- 
as para 
1 el partido que te 
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En Super Soccer también 
pueden participar 2 jugadores 
a la vez, ya sea entre ellos o 
los 2 contra la computadora, 

en exhibición o en ¡ 
También tiene 
penalties, en competencia 


contra la computadora Ó:2 


jugadores en competencia 
entre ellos. : 
Una gran diferencia en este 


juego es que no solamente 


0 


e ve bien, sino que también 
el control es muy bueno, y 
eso lo comprobarás cuando 
lo juegues. ¡Es un juego súper 
endable! 


EXHIBITION 
TOURNAMENT 


Si303 Eumaes Ann. 
331992 Hintendeo 


E gracia se dirigen al nuestro, 


| q. S 


] sy y los fondos increíbles, | | 

Como el camino está lleno d de a 

enemigos muy bien arm Ko 
en tus manos se ha p puesto le 

- Una arma muy poderosa 


Una gran variedad de armas, ció 


e elimperio ILIS marcha 

en busca de esclaviza ' a cuz 

la cultu ra y planeta se encuen- 
1 a su alrededor; y por des- 


así que la única esperanza de 
sobrevivir es lanzando un ata- 


de este rad favor fito: > de nu 
an resa a la unidad princi- a o 


chos; esta vez Buster y s Us 
am . han co en nu a 


has visto € en tu Súper NES. e 


En este cartucho el Scroll (mo- 
vimiento de la pantalla) cam- 
A biará por escena de vertical a 
| horizontal y viceversa, además 
o d le que los gráficos de fondo 
on muy buenos ya que utilizan 
nos efectos exclusivos de 


1ados, 


a juegos p 
lograr tu misión: "Axelay". de 

Axelay es una nave muy veloz — BAIMAN!F 
y poderosa capaz de cargar Este ju 


- podrás cambiar según la situa - —Eliueac 
ción a la que te enfrentes. 


Los jefes de escena son. de mas 


- grantamaño, bien anin mado, la Ne 


a a | 


| de la NFL, podrás 
diferentes tipc JS dee 
con varios fac 
que harán má 
juego. 

BATMAN / RETURNS | 
Al igual que lav ls ersió a lel NES. 
debemos ayudar al encapl 
Pingúino v G Gi ] 


de 4 nuevos car tuchos | para 
NES y Súper NES: o 


N  tedescuidas por un momento 

ND (NES) noserá nada raro qu 

Un Juego que puede ayudar a trincante te llegue a a anot: 
niños que estén estudiando gol. O 


inglés, ya que les enseñará. 


cosas básicas como 
pronunciación de vocal 
consonantes. 0 


ROLLER BLADE RACER (NES) - 
Prepárate para unirte a un 


equipo de carreras d 


velocidad sobre patines; d d bes 
competir contra el nn o un | 


amigo. 
TOM € JERRY (SNES) | 
Este juego promete tener 


gráficos con increíble ani- 


mación de 8 mundos de la 


interminable cacería del 


incansable gato sobre e astuto 


ratón. 
Hunt of the Red Oc Ictober | 


ra los jugadoras más exd- 
Silo dl el egir a a los 28 e palos 7 juego Súper Soc 

nado: a n para a Súper N | JE Ss. E 
st: 7 de fútbol llevarás a uno 
tores de lea , 


seas od tu e: 


ha nuncióda | la introduce 5n 


enemigos y aviones. 


n Selo súper 


. incluídos en 


de los 8 equipos 


Copa del Mundo. 


Al festejar un gol ve erás un a pReDar mi ni o 


de los Jugadores. 


La acción es rápida, así que si 


ue ele con- 


A diferencia de otros lod S 


7 


de fútbol, aquí debes tener 


cuidado cuando te "barras", 


ya que además de que te 


aida una falta corres el 


Este es uno de los primeros debes 


juegos creados para jugarse 
con el Súper Scope; con este 
accesorio debes hundir barcos 


% 
Es . 
é + 


«cts al ca para evitar 
que te lo quiten, además de 
que así empezarás a armar 


ste juego, a la conquista de la | 


jugadas que le pueden hacer o 
AMP. mucho daño al rival. 
En este juego podrán competir 


A contra computa- 
ora O entre ellos mismos. 

IAGIC SWORD (SNES) 
Además de la salida de Street 
Fighter Ñ Capcom está tra- 
bajando en otro juego llamado 
Magic Sword. 


Debes famillarizarte c con todos los mons- , e 
truos como esta. 'chimera, ya que los en- 


contrarás muy seguido. 


llaves podremos 


lucha. Este sin duda será otro 
a J10 98 de bd att 


Es imporante que conozcas la forma de 
ataque de tu ayudante para acabar más 
rápido con los enemigos. 


En él comandarás a un joven 
guerrero que debe pasar 50 
niveles de pura acción para 
a sa llegar a la parte más alta de la 

- torre oscura, destruir el Orb 
- Negro y evitar que cubra la 
tierra con una noche eterna. 
 Alolargodelcaminoteencon- 
 trarás gran variedad de ob-=. 
jetos que pueden ayudar, 
además de que con algunas 
liberar 
guerreros que se unirán ala 


esto no es un juego, 
Si ladera Adra 


de fuerza, tiempo se 


regción:d de Versus”, en la 
através del cable Video Link dos 


2.- THE SIMPSONS 


E 


SE perabas un juego de 
"Basquetbol paraGiame Boy en 
¿el que pa Hi Ipare in múehas de 

ellas de la” "NBA 
¡Alégratol ya que LJN halan- 


deporte ráfaga. 


Una gram Bl orteja de est > 
| “diferentes opciones de juego -' 


"que 


para ser.más exactos 6-, en 
las” que demostrarás tu 


¿capacidad para él basquetbol. 
¿Estas variaciones son: 


ACGURANCY.. 
SHOOT OUT 


La máquina te marcarásun, Ju- 


gar en una parte del campo y 


Aquí edrás confrontar tu punte- 
pa e canasta. 


A All Star Challenge / 
londe. podrás manejar a | 
los mejores 27 jugadores del 


tiene! 
| $ A. nó por seguro qua lla 
note desem peñas bientevaa * 


e"desde ahí debés tirar para 
dl hacer el máximo: de puntos. 


por si 
decidas Seda O 
os tios € de | 


- dar un bd susto. 


SLAM-DUNK 


La jugada más ESPoCtal ar 


es el Slam Dunk (lo que no- e 


=sotros conocemos como 
- Clavadas); aquí podrás esco- 
ger. entre 6 diferentes tiroSty 
dependiendo cómo los 
ejecutes recibirás una califi- 
cación que va de O a 10. 


Mer, quién gana en el, tiempo 
ue hayas escogido (que es. f 
SQL / 


vezque haya 


Ebla es Una cita pero muy 
divertida Variación eñ la'que 
competirás contra otfó jugador, 
en'una Mmitad.de cancha, para 


des a 12n min.) o portnarcat 


TOURNAMENT / 


Escoge 4 ¡atores. a tus 


oponentes y compite en un 
pequeño torieo; esto-es-uña 
is dominado..el 
One. On, One): ya--que. tus 
ad rersarios no te"perdonarán 
tan fácilmente. 

En este juego podrás competif 
con un amigo en One on Oné 
a través del cable VideemLink. 
Con este juego los aficionades 
albasquetbol pasarán horas y 
horas de diversión, se los 
garantizamos. 


E CENA ARA e 0 it z 


1 gar 


EE AR A O 


A it RT E E EN OT lí 8d 0 -R 


li 
! 
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Al fin te enfrentas con Bowser, el cual después  apa- 

se encuentra en su Payasocóptero,  recerá la prin- 

desde el cual te lanza Mechakoopas; 

pisalas, agárralas y lánzalas a su  Payaso- / 

cabeza, luego se aleja y vuelve  cóptero 

repentinamente y te lanza fuego, el 

cual es fácilmente 
esquivable; repetir lo anterior, 

pero cuando Bowser 
haga su reaparición, el Paya- 
socóptero tendra cara de enojado e 
imentará aplastarte una y otra vez; 
esquivalo y espera a que te lance los 
Mechakoopas, agárralos y lánzaselos 
y habrás rescatado a la Princesa. 


PARA LLEGAR A LOS SWITCH PALACE 


e STAR WOALD 
1: En esta etapa 
( Mario debe ir rom- 
ore los bloques con el salto 
giratorio, por el lado derecho de tu 
pantalla y así llegarás a la llave 
para pasar a la segunda etapa. 
STAR WORLD 2: Cuando llegues 
al tubo verde, debes irte por 
debajo de éste y conseguirás la 
4 llave. 
AE STAR WORLD 3: En esta etapa 
Nintendo debes pegarle con un bloque G a 


MARIO 
MARTO 


ea 1214Qamati1taQu 


- Hay ciertas etapas en que al 

golpear los signos de 
interrogación salen un par de 

alas, si andas con Yoshi acércate 

a ellas y se pondrá azul y te WN 
llevará a una etapa de bonus. 

- Para salir del Forest of illusion 

hacia el castillo 5, debes meterte 


en el For A 
el Forest of Ilusion 3 y antes de terminar métete en el 


antepenúltimo tubo. Así podrás 
salir. 

- Para pasar Chocolate Island 2, 
sólo debes pasaria rápidamente. 

- SI agarras 30 monedas en una 
etapa y al final de ésta hay un 
cuadrado con una estrella; 
golpéalo, y te dará una vida. 


¡El secreto del poder! 


$ 


Lakitu, luego te subes a su nube 
con la cual debes llegar donde 
está la llave. 

STAR WORLD 4: Deberás tirarte 
al costado izquierdo de tu 
pantalla, justo donde están los 
bloques de piedra (luego de 
haber sacado los cuatro Switch 
Palace), y hallarás la llave. 
STAR WORLD 5: 

Aquí sólo 

deberás 

volar 

bastante 

alto, has- 

ta llegar a 

los signos de 

exclamación y 

encontrar la llave. 


